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Uj kihivasok — Gj megoldasok

Paradigma valtas

= Technoldgiai valtozasok
= A mobileszkdzok Uj generdacidja jelent meg (mini szamitégép)
= Internet = mobil - viselhets okoseszkozok

= Tarsadalmi valtozasok
= Munkaer6piaci valtozasok

= Nagyobb fluktuacio, kevesebb id6 a munkavallalok
betanitasara

= Kommunikacios szokasok

= Vallalati igények megvaltozasa

= A hatékonysagnovelés tobbé nem optimalizacié kérdése,
hanem alapelvaras
= Kuls6 kényszerek (adatszolgdltatds, torvényi kotelezettség)
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= Hogyan tartjuk nyilvan rendszereinkben az
eszkdzvagyont?

Pénzugyileg vs. M(iszakilag

" A eszk6zok pontos elhelyezkedése, topoldgiai

kapcsolatai ismertek?

= Konnyen hozzaférhet6k ezek az informacidk?
Ami nincs a térképen az nem létezik!
3D kiterjesztése ennek az alapelvnek!
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= Virtuadlis valdsag (VR — Virtual Reality)

= Utcaképek
= 3D CAD modellek
= A valbsag felépitése modellekkel (iroda)

= Kiterjesztett valdsag (AR — Augmented Reality)
= Nincs pontfelh6épités _
* Nincs panoramakép készités
= A valdsag kiterjesztése egy uj ,réteggel”

= ,overlay”

= Mindig az adott térben pozicidban

és orientacioban jelenik meg (terep)

1. https://www.statisticbrain.com/vr-virtual-reality-technology-statistics/
2. https://medium.com/@fluperofficial/current-uses-of-augmented-reality-b8f273ec8a6
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Definicio

A kiterjesztett valdsag (AR) klasszikus (telefon, tablet), vagy
viselhet6 (pl.okosszemiiveg) mobileszkozokon futo, a felhasznalo
szamara a kornyezeti térinformacidkat additiv (kiegészitd)
informaciokkal ellaté rendszer, ami lehet:

= vizualis — a latott képet tovabbi vetitett informaciokkal
kibovité

* hangalapu — az adott pozicioban hang alapu informaciokat
nyujto

" egyeéb szenzoros — az ember egyéb szenzoros érzékei hato (pl.
rezgésjelzés) @
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Elsé gyakorlati alkalmazasok

= Erdekesség (fizikai AR) — visszapillantd tiikér (ca.1900)
= Tavoli hegyek, repllégépek taggelése (iranyjelzés)

= Targyak belsejének, 3D modelljének megmutatasa

= Jatékok pl. POKEMON GO

= Katonai alkalmazasok (bidirekcionalis kommunikacio a
hadszintéren, ellenség pozicidnak jelzése, head-up display)
= QOrvosi alkalmazasokban = AR 3D képalkotdassal integralva

Ezek az alkalmazasok latszolag egyformak, azonban

eltéro elven mikodnek! E




| ‘\

AR rendszertipusok m(ikddési elv szerint

= Képfeldolgozas alapu AR
rendszerek (specialis mintafelismerés)
— stuttgarti Porshe Mudzeumban.

= Helyfluggetlen AR
rendszerek — pl. Pokemon
GO.




AR rendszertipusok m(ikddési elv szerint

= Abszolut helymeghatarozas alapu AR rendszerek —
Mez6gazdasagi megoldasok (traktorok, vetemény
poziciok), koziuzemi haldézatnyilvantartasi rendszerek

K6z6s probléma az abszolut helymeghatarozas pontossaga:

= Normal GPS vev6k 10 m-es pontossagot garantalnak (tobb
rendszer, Glonass, Galilleo, stb. egyidejl hasznalataval javithato a

pontossag)

= submeter GPS (draga)
= RTK (folyamatos online kapcsolatot igényel)
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Technologiai kihivasok

= GPS, video, 3D rendering, 4G > Akku lizemid6

= Szenzoros pontatlansagok

= Abszolut pozicio meghatarozas varosban
(gyerekcipSben jaro technoldgiak) (draga submeter
GPS, RTK)

= lranytd (fémes targyak kozelsége)

= Magassagszenzor nincs (nem is lesz a kdzeljovében)

= Kameraképek torzitasa (halszem effektus, kamera
pozicidjanak eltérése a valds képtdl)

= Hangfelismerésbdl zajos kornyezetben + magyar nyelv
nehézségei
* Hogyan vetitsink? Vezetékek vs. Pontszeri

objektumok
= Folyamatosan valtozo API-k, fejlesztbi kornyezetek, @

valtozo iparagi szabvanyok




Valds tereptargyakhoz torténd relativ
pozicio

Idegen kozm( vezetékek helyszinen
torténd vizualizacidjaban

Fontos tulajdonsagok, kiegészité

informacidk megjelenitése az adott e T
eszkozokon, vezetékeken, vagy azok j D T
kdrnyezetében

0,4kV alu/PVC
N\ 2012

Navigacio T e e

Nem lathato jellemzbk (Gzemallapot,
telekhatar, talajjellemzdk stb.)

Forditas (Google Translate online)
| GEOMETRIA




Kutatas fejlesztes - Geometria Kft

Kiterjesztett valosag
DEMO

https://g2.geeometria.hu/webclient/vr Visegrad.html



https://g2.geometria.hu/webclient/vr_Visegrad.html

A kiterjesztett valdsag jovéije

= Avaldsagot csak 6nmagaval lehet megfelel6en jol
leirni, ezért a VR tul draga, ha nagy teruletet kell
feltérképezni

= Az AR a jov6ben a mindennapjaink részéveé valik
amint a technologiai problémak elharulnak és a
viselhetd okoseszkozok elterjednek.




Augmented Reality — Geometria Kft.

K6szonom a figyelmet!

Dr. F(r Attila

vezetl rendszerfejlesztd
Geometria Kft.

afur@geometria.hu

https://g2.eeometria.hu/webclient/vr Visegrad.html
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