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• Fizikai valóság 
> Tapasztalt környezetünk

> Egyszerű digitális eszközökkel kiegészülve

Mi
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• Virtuális valóság (VR)
> Fizikai valóság teljes kizárása

> Elmerülés egy új digitális élményben, világban
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• Kiterjesztett valóság (AR)
> A fizikai világ kiegészítése digitális tartalommal
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• Az AR Széles skálán mozoghat
> A telefon kamerájától akár a HoloLens-en túlig
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Mixed Reality Spectrum
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• Augmented Virtuality
> Virtuális valóság (VR) és kiterjesztett 

valóság (AR) közötti átmenet

> Széles szelet a spektrumból

> A virtuális térre hatással van a valóság

> Néhány VR sisak

HoloLens

Telefon 
kamerája 

és kijelzője

Fejre 
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Mi

Augmented
Virtuality
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Virtuális valóság - VR
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• Fizikai valóság teljes kizárása

• Elmerülés egy új digitális élményben, világban

• 3D térélmény megteremtése
> Sztereó képalkotás

• Felhasználási területek
> Játék, szórakozás
> Oktatás
> „Hasznos” 

alkalmazások
> Stb.



VR eszközök - mobil
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• Önálló működés

• Gyengébb 
teljesítmény

• Elterjedtebb 
platformok

> Android Cardboard

> Android Daydream

> Samsung GearVR



VR eszközök – dedikált headsetek
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• Számítógép, konzol 
hajtja őket

• Nagy teljesítmény

• Elterjedt eszközök
> Oculus Rift (Facebook)
> HTC Vive
> Playstation VR
> Windows Immersive

Headsetek
– Acer, HP, DELL, 

Lenovo, Samsung



VR interakciók
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• Hagyományos 
beviteli eszközök

> Billentyűzet, egér

> Konzol 
kontrollerek

• Speciális 
kontrollerek

• Gesztusvezérlés
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VR interakciók

17

• Fej-/testmozgás 
lekövetése

> Külső szenzorok, 
kamerák alapján

> Beépített szenzorok 
alapján 

• Mozgás korlátai
> Desk scale
> Room scale
> World scale



Kiterjesztett valóság
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Mobil AR
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• Képernyő kameráján és 
kijelzőjén keresztül

• Extra digitális tartalom
> Objektumok

> Feliratok

> Stb.

• Mozgáskövetés

• Térbeli információk



Mobil AR
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Image target
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AR/MR szemüvegek
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Google Glass – a mostoha gyerek
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• Gyakorlatilag még AR-nek is kevés

• Egyszerű Head-Up Display (HUD)

• Minimális környezeti információ



HoloLens
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• Önálló eszköz

• Mélység (infra) kamera, 
4 környezetfigyelő kamera,
2 MP RGB kamera

• WiFi, Bluetooth

• 2x720p áttetsző 
stereokijelzők

• Stereohangszóró + 
4 mikrofon

• Windows 10



HoloLens
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• „Hologrammok”



HoloLens
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• Spatial mapping



HoloLens

VISZ INFOHajó 201829

• Orvosi

• Oktatási
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HoloLens
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• Orvosi

• Oktatási

• Ipari

• Látványterv

• Digitális munka-
állomás



HoloLens 2
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• ARM processzor

• Új kinect szenzor

• Lézeres 2K kijelző

• Szemkövetés

• Kézfelismerés

• Kényelem



Alkalamzások, projektek
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Alkalamzások, projektek
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HoloLens Industry
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• Kapcsolódás
> Wi-Fi 802.11ac

> Bluetooth 4.1 LE

• Csatalkozhat
> Dedikált szerverhez

> Felhős rendszerhez

> Közvetlen egy
eszközhöz



HoloLens Industry
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HoloLens Tutorial
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• Folyamatosan változó világ
> Technológia

> Alkalmazottak

> Módszerek, best practice-ek

• Lépésről lépésre mutatható
oktatóanyagok készítése

• Visszajelzés
> Mennyi idő végigmenni rajta?

> Volt-e bonyolultabb feladat?



HoloLens Tutorial
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HoloLens Tutorial 2
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HoloLens Tutorial 2
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HoloLens Tutorial 2
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• QR-kód támogatás

• Melyik elemet kell elvenni

• El is vett-e?

• Egyéb támogatás
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HoloLens Network Maintenance
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• Kültéri hálózat

• Tetszőleges POI GPS koordinátával ellátva

• Azokat összekötő szakaszok

• Az elemeken tetszőleges 
információ

• Vizualizáció
> Egyes elemek akár

föld alatt is lehetnek,
és nem látszódnak
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HoloLens Network Maintenance

45

• QR code support



HoloLens Network Maintenance
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• Sok kültéri használatból eredő kihívás

• Nincsen az eszközön
> 3G

> GPS

> Iránytű

• Megoldások
> Telefonos adatmegosztás

> Bluetooth GPS-vevő

• A pontosság nyitott kérdés



Köszönöm a figyelmet!
Hideg Attila – BME-VIK AUT
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